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MOONCAMP : MISSION ROBOT SUR LA
LUNE

EN BREF

RESUME DE L’ ACTIVITE

Lors de cette activité, les jeunes sont amenés a découvrir la notion de raisonnement
logique en planifiant, testant et exécutant une mission simple sur la Lune. Les jeunes
travaillent par deux et, tour a tour, jouent le réle du « contréleur de mission >, qui
donne les instructions, et du « rover >», qui les exécutent a I'aveugle sur la surface
lunaire. Les jeunes doivent suivre un itinéraire défini pour éviter les obstacles et arriver
sans encombre a leur destination finale.

NOTIONS ABORDEES

Informatique, mathématiques, arts, programmation, communication, contréle de
mission, jeu de réle

TRANCHE D’ AGE PRECONISEE

8 - 10 ans

DUREE

1h00

MATERILL
Activité 1 (par binébme) :
0 2 fiches éleves imprimées
Activité 2 (par bindme) :

2 fiches éleves imprimées

2 paires de ciseaux

Un bandeau pour les yeux

Ruban adhésif ou craie

Objets pour symboliser les objectifs et les dangers (chaises, cones,..)

Un espace assez grand pour que les jeunes puissent se déplacer (cour, préau)
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REFERENGCES ET LIENS UTILES

Cette ressource est en lien avec le projet Mooncamp de 'ESA et ESERO Belgium.

REFERENTIEL DISCIPLINAIRE

Dans le cadre du Pacte pour un enseignement d’excellence, de nouveaux référentiels
d’enseignement ont été mis en place par la Fédération Wallonie Bruxelles et seront
progressivement intégrés dans les programmes des écoles au cours des prochaines
années. Au travers de cette activité proposée par la Rentrée des Sciences, il vous est
possible de travailler certains attendus de ces référentiels avec vos éléves. Les savoirs,
savoir-faire, compétences et attendus sont décrits a la fin de ce document.

UTILISATION DE LA RESSOURCE

Les ressources mises a votre disposition dans le cadre de la Rentrée des Sciences ont
été évaluées et adaptées par I'équipe de la Scientotheque en partenariat avec Sciences
et Enseignement afin de répondre a la réalité de 'enseignement maternel et primaire. Si
besoin, nous vous invitons a adapter cette ressource afin qu’elle corresponde au mieux
aux spécificités de votre classe.
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Eléments clés

Résumeé des activités Introduction

Activité 1 : Planification de la mission

Activité 2 : Conception et test de votre mission

Fiche éleve

Liens Utiles
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= MISSION ROBOT SUR LA LUNE

Matieres : informatique, mathématiques, arts Lors de cette activité, les jeunes sont amenés a
découvrir la notion de raisonnement logique en
Tranche d’age : de 8 312 ans planifiant, testant et exécutant une mission
simple sur la Lune. Les jeunes travaillent par
Type : activité pour les jeunes deux et, tour a tour, jouent le rb6le du
« contréleur de mission», qui donne les
Complexité : facile instructions, et du « rover », qui les exécutent a

I'aveugle sur la surface lunaire. Les jeunes
doivent suivre un itinéraire défini pour éviter les
obstacles et arriver sans encombre a leur
destination finale.

Duréedelale¢on:1h
Colit : faible

Lieu : un espace assez grand pour que les jeunes
puissent se déplacer (cour, préau...)

Mots clés : informatique, mathématiques,
arts, programmation, communication,
contréle de mission, jeu de role

Objectifs d’apprentissage

o Planifier et tester des taches simples

e Comprendre les bases de la programmation pas a pas

* Apprendre a communiquer grace au jeu de réle

* Savoir lire des cartes quadrillées et fournir des instructions claires et précises pour aider a se
déplacer dans |'espace de référence

* Saisir I'importance d’'une communication claire

e Comprendre I'importance du travail d’équipe
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activité

description

résultat

exigences

« rover » pour
accomplir les
objectifs définis et
arriver sans
encombre a une
destination finale

faire fonctionner un
rover

Comprendre
I'importance
d’émettre des
instructions
claires et précises

Planification | Planification d’'une Comprendre Aucune 15 minutes
de la mission | série de mouvements | I'importance des
gu’un rover doit instructions
1 suivre afin détaillées
d’accomplir les
objectifs definis Introduction a la
planification et
au test de programmes
Conception et| Travail en bindbme, Utiliser le Avoir réalisé 45
test de votre | ou chaque jeune raisonnement logique | I'activité 1 minutes
mission joue tour a tour le et des instructions
role du « controleur | simples (langage de
5 de mission » et du programmation) pour
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Introduction

Pour les agences spatiales du monde entier, le retour sur la Lune est la prochaine étape majeure dans
I’exploration de I'espace. Seuls 12 astronautes ont posé le pied sur la Lune. Depuis les années 1970, 'exploration
lunaire s’est poursuivie a I'aide de techniques de télédétection et de missions robotiques. Mais il reste encore
beaucoup a découvrir.

L'exploration spatiale humaine et robotique cherche a répondre aux grandes questions que se pose I’humanité
concernant les origines et la nature de la vie dans notre Univers et a repousser les frontieres de la connaissance
humaine.

Au cours des prochaines décennies, plusieurs nouvelles missions robotiques et humaines a destination de la Lune
sont prévues. Elles permettront de réaliser des expériences scientifiques et de ramener un trés grand nombre
d’échantillons géologiques. Il reste encore de nombreux endroits a explorer. Parmi eux, citons la toujours tres
mystérieuse face cachée de la Lune, les poles lunaires (nord et sud), les dépots volcaniques, les crateres d’'impact
et les bassins, ou encore les tunnels de lave ou les puits. Les rovers, petits véhicules programmables, permettront
une exploration, une cartographie et un échantillonnage a distance de ces zones.

La premiere mission, organisée conjointement par I'ESA et les agences spatiales canadienne et japonaise,
consistera a envoyer un rover, Heracles, pour qu’il raméne des échantillons sur Terre. Heracles permettra
d’étudier le potentiel des partenariats humains-robots. Les astronautes télécommanderont le rover depuis I'orbite
lunaire pour sélectionner les échantillons les plus pertinents a ramener sur Terre. Les échantillons seront ensuite
collectés sur la passerelle lunaire par les astronautes et ramenés sur Terre.

Figure 1

N Un prototype du rover Heracles testé au Canada sur un terrain ressemblant a celui de la Lune

teach with space — Mission robot sur la Lune | PR38 5 European Space Agency

Traduction et adaptation ESERO Belgium



Il n’est pas possible de contrdler des rovers spatiaux en temps réel depuis la Terre car il faut du temps pour que
les signaux de communication envoyés depuis la Terre parviennent jusqu’a d’autres corps célestes. Méme si pour
la Lune les signaux parviennent en quelques secondes, pour Mars, il faudrait compter au moins plusieurs minutes,
pouvant aller jusqu’a plus d’une demi-heure. Les rovers doivent étre programmés pour parcourir des terrains
inconnus sans intervention humaine en temps réel. lls sont munis de différents capteurs utiles pour balayer et
cartographier le terrain qui les entoure afin de pouvoir se déplacer en toute autonomie. Les rovers contrdlés par
des humains prépareront les futurs astronautes a piloter des véhicules sur la surface accidentée de la Lune.

Chaque méthode de communication actuelle nécessite une liaison directe entre I'émetteur et le récepteur. Sur
Terre, nous pouvons communiquer facilement tout autour du globe car plusieurs satellites de communication
peuvent recevoir les signaux d’autres satellites, et les retransmettre aux récepteurs situés a différents endroits de
la planete. Avec les grandes antennes des stations au sol sur Terre, cela est également possible pour les rovers et
les astronautes qui se trouvent sur le c6té visible de la Lune.

Figure 2

CLEP/CNSA

N La mission chinoise Chang’e-4 a été la premiére a permettre un alunissage sur la face cachée de la Lune le 3 janvier 2019.

Pour qu’un rover situé sur la face cachée de la Lune puisse communiquer avec la Terre, un satellite de
communication devra se placer en orbite de la Lune et relayer les communications entre la Terre et le rover.

Avec cette ressource, les jeunes sont invités a découvrir les bases de la planification d’une mission sur la surface
lunaire en appliquant un raisonnement logique pour réussir leur mission et comprendre I'importance d’une
communication efficace.
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-> GUIDE DU PROFESSEUR

- Activité 1 : Planification de la mission

Dans cette activité, les jeunes réalisent des missions qui consistent a guider un rover imaginaire sur la Lune. Les
éléves doivent d’abord répertorier une série d’instructions qui seront exécutées a partir du site d’alunissage
jusqu’a une destination finale, tout en exécutant des taches et en évitant les dangers en cours de route.

Equipement pour chaque bindme

e deux fiches éléve imprimées

Exercice
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Répartir les éléves par groupes de deux et donner a chaque binéme deux fiches éleve.

Pour réussir leur mission, les jeunes doivent identifier les principaux éléments de celle-ci et déterminer le chemin
idéal que devrait emprunter le rover.

Les jeunes doivent répertorier la série de mouvements que le rover doit effectuer dans le modéle de planification
de mission proposé dans la fiche éleve et peuvent utiliser uniquement les instructions avancer, tourner a droite,
tourner a gauche et faire demi-tour.

La mission comporte les trois objectifs suivants :
Objectif 1: Votre rover vient d’alunir (A3) et il est orienté vers le Nord. Guidez votre rover depuis le site
I'alunissage (A3) jusqu’a la base lunaire (C1).

Objectif 2 : Collectez ensuite des échantillons de glace d’eau (D5)
Objectif 3 : Retournez a la base (C1). Vous devez éviter le cratére qui se trouve en (C3).

N>
° LLL%;,

Expliquer aux jeunes que |'écriture d’'un programme informatique requiert une premiére étape de planification
avant de le tester. Sans cette étape importante, il ne serait pas possible de vérifier que la mission a réussi.
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Résultats

NOMBRE DE MOUVEMENTS

OBJECTIFS

Objectif 1: Du
site
d’alunissage a
la base lunaire

Objectif 2 : De
la base lunaire a
la collecte
d’échantillons
de glace

Objectif 3 :
Retourala
base lunaire
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- Activité 2 : Conception et test de votre mission

Dans cette activité, les jeunes travaillent en bindmes pour concevoir leurs propres missions sur la Lune. Celui ou
celle qui joue le réle du contréleur de mission et crée une mission pour son ou sa camarade, qui joue le réle du
rover. Les deux jeunes jouent a tour de rble les deux rbles différents.

Equipement pour chaque bindme

¢ 2 fiches éleve imprimées

* 2 paires de ciseaux

¢ Un bandeau pour les yeux

* Ruban adhésif ou craie

* Objets pour symboliser les objectifs et les dangers (chaises, cones, ...)

e Un espace assez grand pour que les jeunes puissent se déplacer (cour, préau...)
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Exercice

Répartir les éléves en bindmes et distribuer les fiches éléve. Tour a tour, les jeunes jouent le r6le du contréleur de
mission et du rover.

Exercice 1 : concevoir la mission

Tout d’abord, chaque jeune doit jouer individuellement le réle de contréleur de mission et se servir de la carte
qguadrillée de la surface lunaire pour planifier la mission que son ou sa camarade devra effectuer. Comme dans
I"activité 1, les jeunes doivent placer, comme bon leur semble, les objectifs et les dangers sur la carte quadrillée. ||
est possible de découper les images correspondant aux différents objectifs et dangers se trouvant sous la carte.
Ensuite, les jeunes doivent répertorier les instructions nécessaires dans le tableau de planification pour guider le
rover au fil de son parcours, afin qu’il accomplisse les objectifs de sa mission tout en évitant les dangers.
Exemples d’objectifs a réaliser : collecter des échantillons de régolithe (poussiére lunaire), se réapprovisionner en
carburant, collecter de la glace et retourner a la base. Chaque jeune ne peut voir que la carte qu’il a créée.

Il est également possible de pré-organiser les missions avant de les remettre aux jeunes.
Exercice 2 : tester la mission

A présent, chaque jeune va exécuter sa mission. Sur le sol, délimiter une grille de 5 x 5 a 'aide de ruban adhésif
ou d’une craie (ou matériel similaire) pour représenter la carte quadrillée de la surface lunaire. Les obstacles (par
exemple des chaises ou des cones) doivent étre placés dans les carrés correspondant aux dangers indiqués sur la
carte que le controleur de mission a en sa possession. Des objets correspondant aux objectifs peuvent étre placés
dans les carrés correspondants. Le rover devra alors les collecter au fur et a mesure de son parcours.

Chaque jeune joue le réle de contrdéleur de mission pour la mission qu’il a définie a I’étape 1, ainsi que le réle
de rover pour la mission de son ou sa camarade. Les jeunes doivent décider qui sera le contréleur de mission en
premier. Celui ou celle qui joue le réle du rover doit se placer sur le site d’alunissage, se bander les yeux et suivre
les instructions données par le contréleur de mission. Le controleur de mission doit utiliser les instructions écrites
sur sa feuille de planification de mission.

Les jeunes doivent ensuite intervertir leurs roles. Le nouveau contréleur de mission devra alors guider le nouveau

rover.
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Discussion

Les jeunes doivent indiquer ce qui a bien fonctionné dans I'activité, et ce qui pourrait étre amélioré. Y a-t-il eu un
probleme de communication ? Les instructions données étaient-elles suffisamment claires ? Qu’est-ce qui
pourrait étre amélioré a I'avenir ?

Les jeunes doivent se rendre compte qu’il est important d’étre clairs et concis lorsqu’il s’agit d’émettre des
instructions. Il est important de comprendre qu’il y a une grande différence entre le fait de dire, par exemple,
« tourne et avance » et « tourne de 90° sur ta droite et avance de deux pas ». Si certaines informations ne sont
pas claires, cela peut entrainer I'échec de la mission. Il est également important que les instructions soient
données dans le bon ordre, comme dans le cas de la programmation.
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-> FICHE ELEVE

- Activité 1 : Planification de la mission

\

- FICHE ELEVE

Tu vas devoir donner des instructions a un rover pour qu’il se déplace sur la surface lunaire et accomplisse une \
mission. Tu peux uniquement utiliser les instructions avancer, tourner a droite, tourner a gauche et faire demi-
tour. Essaie de remplir les objectifs de la mission en un minimum d’étapes.

Objectif 1 : Le rover vient d’alunir (A3) et il est orienté vers le Nord. Guide le rover depuis le site I'alunissage (A3)
jusqu’a la base lunaire (C1).

Objectif 2 : Collecte ensuite des échantillons de glace d’eau (D5)

Objectif 3 : Retourne a la base (C1). Tu dois éviter le cratére qui se trouve en (C3).
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Remplis le modeéle de planification de mission ci-dessous en utilisant uniqguement les directions indiquées. La
premiere ligne a déja été remplie pour toi.

NOMBRE DE MOUVEMENTS

OBJECTIFS

7

Objectif 1: Du
site
d’alunissage a
la base lunaire

Objectif 2 : De
la base lunaire a
la collecte
d’échantillons
de glace

Objectif 3 :
Retour ala
base lunaire

ﬁAvancer ) Faire demi-
- tour

.
V@ Tourner a gauche Q Tourner a droite
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- Activité 2 : Conception et test de votre mission

Dans cette activité, tu vas jouer les roles de contréleur de mission et de rover lors d’'une mission robot sur la Lune.

Exercice 1 : concevoir la mission

/
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Tu dois planifier une mission sur la Lune pour ton ou ta camarade. Lors de cette mission, ton ou ta camarade
devra accomplir différents objectifs tout en se déplagant sur un terrain inconnu avant d’arriver sans encombre a
une destination finale.

7

1. Découpe et place les différents objectifs/dangers sur la carte quadrillée et définisse ta mission sur la Lune.
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2. Définis tes objectifs de mission et planifie-les en t'aidant des instructions suivantes : avancer, tourner a
droite, tourner a gauche et faire demi-tour.

NOMBRE DE MOUVEMENTS

OBIJECTIFS

\

7
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Avancer S‘l\ Faire demi-tour

V'?Tourner a gauche ((7 Tourner a droite
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Exercice 2 : tester la mission

Tu vas maintenant jouer tour a tour le réle de contréleur de mission et de rover sur une grille a taille humaine
représentant la surface lunaire. Lorsque tu seras contréleur de mission, tu guideras ton ou ta camarade (qui aura
les yeux bandés) pour qu’il ou elle remplisse la mission que tu as planifiée, puis vous intervertirez les roles.
Lorsque tu guideras ton ou ta camarade, tu devras donner des instructions claires et lui fournir toutes les
informations dont il ou elle a besoin pour réussir la mission.



—>LIENS UTILES

Ressources de I'ESA
Défi Moon Camp Challenge esa.int/Education/Moon_Camp

Ressources pédagogiques de I'ESA
esa.int/Education/Classroom_resources

ESA Kids esa.int/kids

Projets spatiaux de I'ESA

Rovers de I'ESA testés a Tenerife
esa.int/Our_Activities/Space_Engineering_Technology/Rovers_drive_through_Tenerife_darkness

Alunir et revenir a la maison - la mission robotique Heracles
esa.int/Our_Activities/Human_and_Robotic_Exploration/Exploration/Landing_on_the _Moon_and_
returning_home_Heracles

Informations supplémentaires
Vidéo sur les robots télécommandés https://lunarexploration.esa.int/#/explore/technology/228?ha=301&a=301

Vidéo sur les déplacements potentiels des rovers sur la Lune
https://lunarexploration.esa.int/#/explore/technology/228?ha=299&a=299

Feuille de route de I'exploration mondiale
www.globalspaceexploration.org/wordpress/wp-content/isecg/GER_2018_small_mobile.pdf
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REFERENTIELS

Matiere

Niveau

Themes/blocs

Contenu d’apprentissage

Attendus

Mathématiques

2éme
primaire

Des objets de I'espace a la
géomeétrie: (Se) repérer et
communiquer des
positionnements ou des
déplacements

Savoir: Les visions de I'espace.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions absolues : a coté de, contre,
a lintérieur, a I'extérieur, entre, sous,
sur, dans, hors, autour de, face a face,
dos a dos.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions relatives (liées au regard) :
devant, derriere, a droite, a gauche, en
haut, en bas, au-dessus, en dessous,
en face de.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions ordinales :

- premier, deuxieme,
dernier ;

- au début, a la fin, avant, apres.

troisieme...

Savoir: Les déplacements.

Utiliser le vocabulaire décrivant un
déplacement, tel que monter,
descendre, avancer, reculer,
s’éloigner, se rapprocher, faire demi-
tour..

Savoir: Les systemes de repérage : du
quadrillage au repere orthonormé.

vocabulaire lié  aux
colonnes, lignes et

Utiliser le
quadrillages
cases.




Fiche enseignont

Savoir-faire : Situer, placer un objet ou
soi-méme.

Situer (exprimer la position absolue,
relative ou ordinale) un objet ou soi-
méme avec le vocabulaire adequat :

- dans lespace 3D (réel, vécu,
miniaturisé) et 2D (dessin, croquis,
photo] ;

- selon le point de vue de I'éleve.
Placer un objet/soi-méme selon des
consignes données ou un modele
observé dans I'espace 3D (reel, vécu,
miniaturisé) et 2D (dessin, croquis,
photo).

Savoir-faire : Déplacer un objet ou soi-
méme.

Se déplacer ou déplacer un objet dans
I'espace 3D (réel, vécu, miniaturisé) en
suivant a minima trois consignes
orales consecutives.

Expliquer oralement un déplacement
vécu a l'aide du vocabulaire adéquat,
en identifiant au moins trois points de
repere.

Savoir-faire : Situer, placer et déplacer
un objet ou soi-méme sur une bande
orientée.

Situer (exprimer la position absolue ou
ordinale) un objet sur une bande
orientee.

Placer un objet sur
orientee.

Ex. : jeux de parcours.
Déplacer un objet ou soi-méme d'une
quantité donnée, sur une bande
orientee.

une bande
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Savoir-faire : situer, placer un objet
dans un quadrillage.

Situer (exprimer la position) un objet
dans un quadrillage non codeé.

Placer un objet dans un quadrillage
non code, selon des consignes
donnees ou un modele observe.

Séme
primaire

Des objets de I'espace a la
géométrie: (Se) repérer et
communiquer des
positionnements ou des
déplacements

Savoir: Les visions de I'espace.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions absolues : a c6té de, contre,
a lintérieur, a I'extérieur, entre, sous,
sur, dans, hors, autour de, face a face,
dos a dos.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions relatives (liées au regard) :
devant, derriere, a droite, a gauche, en
haut, en bas, au-dessus, en dessous,
en face de, de face, de dos, de profil.
Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions ordinales :

- premier, deuxieme, troisieme...
dernier ;

- au début, a la fin, avant, apres.

Savoir: Les déplacements.

Utiliser le vocabulaire décrivant un
déplacement, tel que : monter,
descendre, avancer, reculer,

*
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Fiche enseignont

s’éloigner, se rapprocher, faire demi-
tour..

Savoir: Les systémes de repérage : du
quadrillage au repere orthonorme.

Utiliser le  vocabulaire lié aux
quadrillages : colonnes, lignes et
cases.

Savoir-faire : Situer, placer un objet ou
soi-méme.

Situer (exprimer la position absolue,
relative ou ordinale) un objet ou soi-
méme avec le vocabulaire adéquat :

- dans l'espace 3D (réel, miniaturisé)
et 2D (dessin, croquis, photo, plan) ;

- selon le point de vue de I'éleve ou
d’un(e] autre personnage/personne.
Placer un ensemble d'objets/soi-
méme selon des consignes données
ou un modele observé dans l'espace
3D (réel, vécu, miniaturis¢) et 2D
(dessin, croquis, photo, plan].

Savoir-faire : Déplacer un objet ou soi-
méme.

Se déplacer ou déplacer un objet dans
I'espace 3D (réel, vécu, miniaturisé) en
suivant des consignes orales.
Expliquer oralement ou par écrit un
déplacement a l'aide du vocabulaire
adéquat en identifiant des points de
repere.

Tracer un déplacement sur un plan en
suivant un enchainement de
consignes orales ou écrites.

Savoir-faire : Situer, placer un objet
dans un quadrillage.

Situer (exprimer la position) un objet
dans un quadrillage codé.

Placer des objets dans un quadrillage
en utilisant le codage.

\
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Compétence: Lire, interpréter des
représentations de I'espace et les
confronter au réel.

Repérer, sur le plan local de
'environnement proche élaboré sur
quadrillage, des points de repere
observés lors d’'un déplacement et vy
indiquer ['itinéraire suivi.

Aéme
primaire

Des objets de I'espace a la
géométrie: (Se) repérer et
communiquer des
positionnements ou des
déplacements

Savoir : Les visions de I'espace

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions absolues : a cdté de, contre,
a l'intérieur, a I'extérieur, entre, sous,
sur, dans, hors, autour de, face a face,
dos a dos.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions relatives (liées au regard) :
devant, derriere, a droite, a gauche, en
haut, en bas, au-dessus, en dessous,
en face de, de face, de dos, de profil.
Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions ordinales :

- premier, deuxiéme,
dernier ;

- au début, a la fin, avant, apres.

troisieme...

Savoir-faire : Situer, placer un objet ou
soi-méme.

Situer (exprimer la position absolue,
relative ou ordinale) un objet ou soi-
méme avec le vocabulaire adéquat :
- dans l'espace 3D (réel, miniaturisé)
et 2D (dessin, croquis, photo, plan) ;
- selon le point de vue de I'éleve ou
d’'un(e) autre personnage/personne.

PAG[ZII



Fiche enseignont

Placer un ensemble d'objets/soi-
méme selon des consignes données
ou un modele observé dans l'espace
3D (réel, vécu, miniaturis¢) et 2D
(dessin, croquis, photo, plan].

Savoir-faire : Déplacer un objet ou soi-
méme.

Se déplacer ou déplacer un objet dans
I'espace 3D (réel, vécu, miniaturisé) en
suivant des consignes orales.
Expliquer oralement ou par écrit un
déplacement a l'aide du vocabulaire
adéquat en identifiant des points de
repere.

Tracer un déplacement sur un plan en
suivant un enchainement de
consignes orales ou écrites.

Savoir-faire : Situer, placer un objet
dans un quadrillage.

Situer (exprimer la position) un objet
dans un quadrillage codé.

Placer des objets dans un quadrillage
en utilisant le codage.

Compétence: Lire, interpréter des
représentations de I'espace et les
confronter au réel.

Prélever des informations issues d’une
représentation :

- de deux ensembles incluant une
intersection ;

- d'un arbre dichotomique (deux
critéres) ;

- d’un tableau a double entrée ;

- d'un diagramme & bandes

horizontales ou verticales.

\
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Fiche enseignont

6éme
primaire

Des objets de I'espace a la
géometrie: (Se) repérer et
communiquer des
positionnements ou des
déplacements

Savoir: Les visions de I'espace.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions absolues : a c6teé de, contre,
a lintérieur, a I'extérieur, entre, sous,
sur, dans, hors, autour de, face a face,
dos a dos.

Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions relatives (liées au regard) :
devant, derriere, a droite, a gauche, en
haut, en bas, au-dessus, en dessous,
en face de, de face, de dos, de profil.
Utiliser le vocabulaire exprimant des
positions ordinales :

- premier, deuxiéme, troisiéme...
dernier ;

- au début, a la fin, avant, apres.

Compétence: Lire, interpréter des
représentations de I'espace et les
confronter au réel.

Verbaliser, avec précision, un itinéraire
a partir des points de départ et
d’arrivée définis, en respectant au
moins quatre points de repere
pertinents identifies.

Se déplacer dans l'espace 3D en
suivant un trajet donnée sur un plan.
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Education culturelle et artistique

2éme
primaire

Emotions culturelles et
artistiques

Savoir: Corps/Gestes/Voix/Outils.

Expression frangaise et corporelle
|dentifier :

- les actions motrices (par ex
tourner, tirer, pousser...) ;
- les types de mouvements

(long/court/ample/arrondi/linéaire/
discontinu/saccadeé...).

Savoir :
Espaces/Formes/Matiéres/Supports.

Expression frangaise et corporelle
|dentifier :

- la direction des déplacements
(gauche/droite, avant/arriére] ;

- le positionnement des corps dans
I'espace (par ex : face & face, cote

a cote, 'un derriere I'autre, en ligne, en
cercle..]) ;

- les niveaux de
(haut/moyen/bas]..

déplacement

Educati

on

/]ére

primaire

Habiletés motrices et
expression : Maitriser et
enchainer des grands
mouvements fondamentaux

Compétence: Avoir conscience de son
schéma corporel pour agir avec son
corps.

Effectuer globalement des grands
mouvements fondamentaux: courir,
grimper, glisser, sauter, se suspendre,
s’arréter, s’appuyer, tourner.

2
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Savoir-faire : Adapter ses mouvements
aux circonstances et aux consignes.

Se déplacer de différentes fagons et
dans des directions variées, en
utilisant différentes parties du corps.

Se déplacer et s’arréter avec controéle
en tenant compte du milieu
(obstacles fixes et/ou mobiles).

Se déplacer a des intensités et des
durées variables (courir vite, courir
longtemps, sauter loin, sauter haut..).

Compétence : Maitriser et enchainer

des grands mouvements fondamentaux.

Effectuer et enchainer des grands
mouvements fondamentaux de
déplacements : courir, grimper, glisser,
sauter, se suspendre, <s’arréter,
tourner, se réceptionner.. dans des
situations variées.

lere
primaire

Habiletés motrices et
expression : Se repérer, se
déplacer dans I'espace et le
temps, et le représenter
Percevoir un rythme et
I'exprimer par une action
motrice

Savoir : Connaltre le vocabulaire spatial
associé a l'activité.

Connaitre des symboles spatiaux
¢élémentaires (pictogrammes : fléches,
croix ou cercle pour points de repére..).

Connaitre le vocabulaire temporel
associé a 'activité et les outils
temporels élémentaires (planning
semaine..).

Connaltre le vocabulaire de base
spatiotemporel.

Nommer et distinguer les repéres
spatiaux liés a I'activité.
Nommer et distinguer les reperes

temporels liés a 'activité.

Nommer et distinguer le vocabulaire
spatiotemporel de base lié a I'activité.

2

-
.”

< %

*

PAG [2 5



Fiche enseignont

Savoir-faire :
Evoluer dans I'espace déterminé.

Evoluer dans un temps déterminé.

Exécuter une chronologie d'actions.

Différencier les rythmes simples.

Se déplacer dans l'espace déeterminé
en tenant compte de ses limites
(murs, objets, lignes..).

Se déplacer en tenant compte de
points de repére concrets (obstacles,
objets et personnes fixes ou mobiles).
Placer du matériel en fonction de
reperes concrets.

Trouver un point de repere de I'espace
connu en fonction de sa
représentation (photo, dessin, plan
trés simple..).

Agir en fonction d'un temps
déterminé (aller d'un point A a un
point B en fonction de la durée d'une
comptine).

Estimer la durée de différentes
actions.

Réaliser une séquence d’actions en
fonction de la  représentation
(graphique,  verbale..), de leur
chronologie.

S'adapter a un rythme extérieur
simple (rythme extrinséque : un
tempo donné..).

Découvrir ses rythmes personnels
(rythmes de déplacement,
battements du cceur, respiration..).

W\
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Habiletés socio-motrices et

Savair :

Connafltre les principes de
communication: étre compris, étre
receptif aux messages des autres.

Se faire comprendre, comprendre les
messages des autres.

qere citoyenneté : Contribuer :
N . . . Exercer des actions avec des
primaire | activement a la construction .
. e Collaborer. partenaires.
d’une realisation commune
Contribuer activement] la construction | Adapter son action en fonction des
d’'une réalisation commune. autres et du but poursuivi.
Compétence: Avoir conscience de son | Effectuer globalement des grands
schéma corporel pour agir avec son | mouvements fondamentaux: courir,
corps. grimper, glisser, sauter, se suspendre,
s’arréter, s’appuyer, tourner.
Savoir: Connaltre le vocabulaire des | Nommer le vocabulaire des actions
actions motrices et des positions. motrices et des positions (debout,
assis, couché, accroupi..).
Habiletes motrices et Savoir-faire: Adapter ses mouvements | Se déplacer de différentes facons et
esme expression : Maitriser et aux circonstances et aux consignes. dans des directions variées en
primaire enchainer des grands utilisant différentes parties du corps.

mouvements fondamentaux

Se déplacer et s’arréter avec controéle
en tenant compte du milieu
(obstacles fixes et/ou mobiles].

Compétence: Maitriser et enchainer des
grands mouvements fondamentaux.

Se déplacer a des intensités et des
durées variables (courir vite, courir
longtemps, sauter loin, sauter haut..).

*
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Savoir: Connaltre le vocabulaire spatial | Nommer et distinguer les reperes
associé a l'activité. spatiaux liés a I'activite.
Habiletés motrices et Connaitre des symboles spatiaux
. . élémentaires (pictogrammes : fléches,
expression: Se repérer, se . . .
. . croix ou cercle pour points de repére..).
peme déplacer dans 'espace et le
o temps, et le représenter . .
primaire Percevoir un rvthme et Connaitre le vocabulaire temporel
, . Y . associé a l'activité et les outils temporels | Nommer et distinguer les repéres
I'exprimer par une action 1 . . . e g e e
. ¢élémentaires (planning semaine..). temporels liés a l'activite.
motrice . .
Connaitre le vocabulaire de base
spatiotemporel.
Nommer et distinguer le vocabulaire
spatiotemporel de base lié a I'activite.
Savoir-faire: Evoluer dans I'espace | Se déplacer dans I'espace déterminé
déterminé. en tenant compte de ses limites
(murs, objets, lignes..).
Se déplacer en tenant compte de
points de repére concrets (obstacles,
objets et personnes fixes ou mobiles].
Habiletés motrices ot Placer du matériel en fonction de
. ! repéeres concrets.
expression : Se repérer, se . . ,
. , Trouver un point de repére de I'espace
ome déplacer dans I'espace et le .
2 . connu en fonction de sa
o temps, et le représenter . . .
primaire représentation (photo, dessin, plan

Percevoir un rythme et
I'exprimer par une action
motrice

trés simple..).
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Fiche enseignounl

2éme
primaire

Habiletés socio-motrices et
citoyenneté : Respecter des
regles convenues dans
intérét du groupe et de
chacun en fonction du but a
atteindre

Savoir:
Connaitre les consignes de jeu liées a | Enoncer les consignes liges a
lactivité. lactivité.
Connaltre le but a atteindre. Indiquer le but a atteindre.
Connaltre les différents roles a assumer. | ldentifier les différents réles a
assumer.
Savoir-faire :
Appliquer des consignes liées a 'activité. | Accepter les consignes.
Exécuter les consignes.
Exercer différents réles.
Assumer difféerents roles et

responsabilités.

Compétence: Respecter des regles
convenues dans lintérét du groupe et

Se comporter en
regles de base.

respectant des

< &
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de chacun en fonction du but a
atteindre.

Habiletés socio-motrices et

Savoir: Connaltre les principes de
communication: é&tre compris, étre
receptif aux messages des autres.

Se faire comprendre, comprendre les
messages des autres.

Deme citoyenneté : Contribuer Savoir-faire : Collaborer. Exercer des actions avec ses
primaire | activement a la construction partenaires.
d’une realisation commune
Compétence: Contribuer activement a | Adapter son action en fonction des
la  construction d'une  réalisation | autres et du but poursuivi.
commune.
Savoir:
Connaitre le vocabulaire spatial associé a | Nommer et distinguer les repeéres
Habilités motrices et lactivité. spatiaux liés a l'activité.
expression : Se repérer, se
Zeme déplacer dans I'espace et le | Connaitre des symboles spatiaux | Nommer et distinguer les reperes
orimaire temps, et le représenter specifiques. temporels liés a I'activite.

Percevoir un rythme et
I'exprimer par une action
motrice

Connaitre le vocabulaire spatiotemporel
associé a lactivite  (accélération,
changement de rythmes..).

Nommer le vocabulaire spatiotemporel
lie a lactivitée.

PAG[SO



Savoir-faire :

Evoluer dans I'espace déterminé.

Suivre différents rythmes.

Se déplacer en fonction de points de
repére concrets fixes ou mobiles
(obstacles, objets et personnes fixes
ou mobiles).

Se repérer dans l'espace connu en
fonction de sa représentation (lecture
de schémas, plans (circuits]..] et
inversement.

Représenter le cheminement réalisé.

Placer du matériel en fonction d'un
plan.

S’adapter a un rythme extérieur seul
ou a plusieurs.

Découvrir ses rythmes personnels
(rythmes de déplacement,
battements du coeur, respiration..).

Séme
primaire

Habiletés socio-motrices et
citoyennete : Contribuer
activement a la construction
d’une réalisation commune

Savaoir :

Connaitre les principes de
communication étre compris, étre
réceptitf aux messages des autres.
Reconnaitre les signaux de

I'environnement (repéres du terrain] ou
émis par des partenaires.

Connaitre des stratégies de jeux.

Se faire comprendre, comprendre les
messages des autres.

Repérer les signaux pertinents a
observer (environnement, partenaires
de jeu).

Expliquer les stratégies de jeu et ses
choix d’action.

2
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Savoir-faire :

Communiguer et collaborer avec un ou
plusieurs partenaires en exécutant des
mouvements ou des actions motrices au
bon moment, au bon endroit
(communication verbale et non verbale).

Agir en fonction des signaux pergus
dans I'environnement ou émis par son
ou ses partenaire(s) : repérer des
espaces libres et s’y positionner, aider
son ou ses partenaire(s), se signaler..

Compétence:
Contribuer activement a la construction | Adapter son action a celle des
d’une réalisation commune. partenaires en fonction du but
POUrsuivi.
Savoir:
Connaitre le vocabulaire spatial associé a | Nommer et distinguer les repeéres
Habilités motrices et lactivité. spatiaux liés a l'activité.
expression : Se repérer, se
féme déplacer dans I'espace et le | Connaitre des symboles spatiaux | Nommer et distinguer les repéres
primaire temps, et le représenter spécifiques. temporels liés a 'activité.

Percevoir un rythme et
I'exprimer par une action
motrice

Connaitre le vocabulaire spatiotemporel
associé a lactivite  (accélération,
changement de rythmes..).

Nommer le vocabulaire spatiotemporel
lie a 'activité.
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Fiche enseignont

Savoir-faire:
Evoluer dans I'espace déterminé.

Suivre différents rythmes.

Se déplacer en fonction de points de
repere concrets fixes ou mobiles
(obstacles, objets et personnes fixes
ou mobiles).

Se repérer dans l'espace connu en
fonction de sa représentation (lecture
de schémas, plans (circuits]..] et
inversement, représenter le
cheminement realise.

Placer du matériel en fonction d'un
plan.

S’adapter a un rythme extérieur seul
ou a plusieurs.

Découvrir ses rythmes personnels
(rythmes de déplacement,
battements du ceeur, respiration..).

2
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