
 

 

MOON CAMP : MODÉLISONS UNE 

FUSÉE EN 3D 
 Ressource pédagogique STEAM  



 

MOON CAMP : MODÉLISONS UNE FUSÉE EN 3D 

EN BREF 

RÉSUMÉ DE L’ACTIVITÉ 

NOTIONS ABORDÉES 

TRANCHE D’ÂGE PRÉCONISÉE 

DURÉE 

MATÉRIEL 

❑ 

❑ 

❑ 



 

RÉFÉRENCES ET LIENS UTILES 

 

RÉFÉRENTIELS DISCIPLINAIRES 

UTILISATION DE LA RESSOURCE 

REMARQUE 

https://eserobelgium.be/index.php/moon-camp/


 

RÉSUMÉ DES ACTIVITÉS 



 

PHASE 1 : BRICOLAGE D’UNE FUSÉE  

 

 

https://www.momes.net/bricolages-diy/bricolages-a-fabriquer/jeux-et-jouets-a-fabriquer/une-fusee-en-carton-831599#public://2020/09/16/fusee-en-carton_3.jpg


 

PHASE 2 : CRÉATION D’UNE FUSÉE SUR TINKERCAD 

 

 

  

  

ETAPE 1 : SE CONNECTER À TINKERCAD 

AVANT LA LEÇON : S’ENREGISTRER EN TANT QU’ENSEIGNANT  

https://youtu.be/pCBcYGCz94E
https://youtu.be/0rrj2pkjwbc


 

PENDANT LA LEÇON : SE CONNECTER EN TANT QU’ELEVE  

  

 

 



 

ÉTAPE 1 : L’INTERFACE 

 

 

   

 





 

   Fiche enseignant 

ÉTAPE 2 : CRÉATION DE LA FUSÉE EN 3D 

AJOUTER UN OBJET 

 

 

REDIMENSIONNER ET DEPLACER 



 

   Fiche enseignant 

 

 



 

   Fiche enseignant 

AJOUTER DES FORMES SUR UNE AUTRE 

 

  

  

 



 

   Fiche enseignant 

  

  

FUSIONNER DES FORMES 

 

 



 

   Fiche enseignant 

PERCER 

  



 

   Fiche enseignant 

ANNEXES 

ANNEXE 1 : POUR ALLER PLUS LOIN 

 

 

UN FABLAB ? 

    

 

 

 

 

  

IMPRIMANTE 3D 

  

  

  



 

   Fiche enseignant 

  

 

 

 

  

 

 

  



 

   Fiche enseignant 

  

  

FINITIONS ET EXPORT DE L’OBJET 

 

 



 

   Fiche enseignant 

CREATION DU G.CODE 

  

    

  



 

   Fiche enseignant 

 



 

   Fiche enseignant 

LICENCE 



RÉFÉRETIELS DISCIPLINAIRES 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 



 

   Fiche enseignant 

 

 

 

 

 

 

  
  

 
 



 

   Fiche enseignant 

 

 

  
  

 

 

 

 

 


